MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS DE
AETHERDRITft

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales.

Cuando cumplas[ 3 ]de ellos en una misma jornada, ensefia la lista a los organizadores para
recibir una recompensa.

Silogras cumplir [ 12 1, ivuelve a mostrarsela para llevarte un premio aun mejor!

Logros:
O CUTO04: Destruye o exilia 7 0 mas permanentes con un solo efecto.

O CUT15: Comete un crimen (hacer objetivo a oponentes, a cualquier objeto que controlan y/o a cartas en sus
cementerios es un crimen) 5 0 mas veces en una partida.

O CUT29: Sacrifica 3 0 mas permanentes que no sean ficha en un turno.

CUTA45: Lanza 3 0 mas cartas de instantéaneo y/o conjuro en un turno pagando su coste de mana.
CUTS58: Destruye 3 o0 mas permanentes que no sean criatura que controlan tus oponentes en una partida.
CUT71: Lanza un hechizo de todos los colores.

CUT82: Controla 7 o mas artefactos con nombres distintos que no se llamen Tesoro, Comida o Pista.

O00O0Oa0

CUT90: Gana dos partidas de Commander a lo largo de la liga.

O STXO01Prodigio de Plumargéntum: ten un total de 20 o mas contadores +1/+1 sobre los permanentes que
controlas.

O STXO02 Prodigio de Flosmarcitus: gana 20 vidas 0 mas en un turno.

O STXO04 Prodigio de Prismari: lanza un instantdaneo o un conjuro con valor de mana de 10 o mas.
[0 STXO06 La practica hace al maestro: lanza la misma carta 4 o mas veces.

[0 STXO08 Presencia autoritaria: roba 10 o mas cartas en un solo turno.

O STX10 Todoterreno: ten 12 0 mas habilidades de palabra clave Unicas entre los permanentes que controlas.
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